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《数位创作与整合 I》教学大纲
课程名称：数位创作与整合 I 课程类别（必修/选修）：必修

课程英文名称：Digital creation and integration I

总学时/周学时/学分：48/3/3 其中实验/实践学时：32

先修课程：

后续课程支撑：

授课时间：星期一 1-3节 (第 2-17 周) 授课地点：实 114

授课对象： 2019级 多媒体系 1 班

开课学院：粤台产业科技学院 多媒体设计系

任课教师姓名/职称： 汤方凯

答疑时间、地点与方式：实验楼 204

课程考核方式：开卷（）闭卷（）课程论文（）其它（ V ）

使用教材：自编

教学参考资料：《项目管理》、《设计创意发想法》、《数字广告》

课程简介：

本课程将融入项目管理的概念，培养学生将数字媒体设计元素从主题的订定、创意的发想、资料收集、设计研究调查、实践、整合到完成一个作品，以

一系列的训练流程让学生具备完成整个项目之能力。过程中并包含实际案例的分析，藉由案例研究与讨论，了解其背景、创意点、采取的策略与作法，

并从中吸取经验与知识，进而可以应用于自身专题设计的数字创作与整合以验证所学。

课程教学目标及对毕业要求指标点的支撑：
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课程教学目标 支撑毕业要求指标点 毕业要求

目标 1：

了解项目管理的概念、流程、周期与整合的重要性
1-工程知识

2-问题分析

5.（项目管理与团队合作）项目管理、有效沟

通协调、团队合作及创新能力。

目标 2：

了解创意思维的发想法 1-工程知识

3-设计/开发解决方案

1.（交叉知识运用能力）具有运用数学、基础科学、

计算机科学与技术、基本美学、基础设计、多媒体、

影视动画与文化创意产业设计相关专业知识的能

力。

目标 3：

了解资料的收集、分析与研究方式

4-研究

5-使用现代工具

6.（解决复杂问题能力）：具有运用计算机科

学与技术理论及应用知识，分析与解决相关问

题的能力，亦可以将自己的专业知识创造性地

应用于新的领域或跨多重领域，进行研发或创

新的能力, 以及发掘、分析与解决复杂多媒体

设计问题的能力。

理论教学进程表

周次 教学主题
授课教

师

学时

数

教学内容（重点、难点、课程思政融入

点）

教学模式

（线上/混合式

/线下

教学方法 作业安排
支撑课

程目标

2
数位创作与整合 I

课程说明
汤方凯 3

重点：课程融入项目管理的概念，并结

合学生的小组专题进度

难点：同时包含专题的进行与项目管

线下
课堂讲授

与小组讨

课堂讨论：与本次

课程内容相关之议

题。

目标一
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理事跨科目的整合性实作课程

课程思政融入点：用有学理支持的科学

方法做事，会比土法炼钢来得有效率也

有效果。

论

3-5

项目管理的概念、

流程、周期与整合

的重要性

汤方凯 3

重点：项目管理的五大流程与十大领域

知识，项目的生命周期，整合管理在项

目管理中扮演重要的角色

难点：涵盖不同层面的项目管理论述

课程思政融入点：做事需要注意各个重

要的环节，应避免便宜行事。

线下

课堂讲授

和小组讨

论

课堂讨论：与本次

课程内容相关之议

题。

目标一

6-8 创意思维的发想法 汤方凯 3

重点：各种思维方法与方法的运用

难点：选择合适的方法应用在不同的情

境。

课程思政融入点：面对各种挑战，要懂

得运用各种方法加以克服，突破困境。

线下

课堂讲授

与小组讨

论

课堂讨论：与本次

课程内容相关之议

题。

目标二

9-12
数据的收集、分析

与研究方式
汤方凯 4

重点：一级和二级的数据各有优缺点，

收集方式也不一样，数据分析的方式会

因为方法与工具的选择而得到不同层面

的结果，要考虑研究者自身的需求选择

线下

课堂讲授

与小组讨

论

课堂讨论：与本次

课程内容相关之议

题。

目标三
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合适的研究方式。

难点：研究资源的限制会影响数据收集、

分析的方式。

课程思政融入点：做事情若能提早一步

做好研究，就可以减少边做边摸索的机

会成本。

17 期末成果发表 汤方凯 3

重点：课程的学习内容与专题结合。

难点：将本课程学习到的知识和技巧作

总合性的应用

课程思政融入点：将所学的理论与以实

践， 才是真正知行合一的最佳表现。

线下

课堂讲授

与小组讨

论

课堂讨论：与本次

课程内容相关之议

题。

目标三

合计 16

实践教学进程表

周次 实验项目名称 授课教师 学时 教学内容（重点、难点、课程思政融入点）
项目类型（验证/综合

/设计）

教学

方式

支撑课

程目标

3-5 项目管理的案例分析 汤方凯 6

重点：以研究案例的方式，将项目管理的五大

流程与十大领域知识，项目的生命周期，整合

管理在项目管理中扮演重要的角色做具体的

学习与认识。

综合

结合课程主

题，检讨专题

实践进度

目标一
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难点：涵盖不同层面的项目管理论述

课程思政融入点：做事需要注意各个重要的环

节，应避免便宜行事。

6-8
创意思维的发想的案例

探讨
汤方凯 6

重点：以研究案例的方式，学习各种思维方法

与方法的运用

难点：选择合适的方法应用在不同的情境。

课程思政融入点：面对各种挑战，要懂得运用

各种方法加以克服，突破困境。

综合

结合课程主

题，检讨专题

实践进度

目标二

9-12
数据的收集、分析与研

究方式案例探讨
汤方凯 8

重点：以研究案例的方式，了解一级和二级的

数据各有优缺点，收集方式也不一样，数据分

析的方式会因为方法与工具的选择而得到不

同层面的结果，要考虑研究者自身的需求选择

合适的研究方式。

难点：研究资源的限制会影响数据收集、分析

的方式。

课程思政融入点：做事情若能提早一步做好研

究，就可以减少边做边摸索的机会成本。

综合

结合课程主

题，检讨专题

实践进度

目标三

13-14
时间管理与沟通管理之

案例探讨
汤方凯 6

重点：藉由案例探讨，了解时间管理与沟通管

理在真实世界中的重要性。

难点：时间管理的工具

综合

结合课程主

题，检讨专题

实践进度

目标一
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课程思政融入点：时间管理和沟通管理学起来

不能，要做到知行合一却不容易。

15-16
专题成果改饰与细部调

整
汤方凯 6

重点：检讨专题进度的缺漏与不足

难点：确实按计划实践落项进度项目

课程思政融入点：要随时检讨，逐步迈向完善。

综合

结合课程主

题，检讨专题

实践进度

目标一

合计 32

课程考核

课程目标 支撑毕业要求指标点
评价依据及成绩比例（%）

作业 实验 考试 文献检索

目标一
1-工程知识

2-问题分析
40 0 0 0

目标二
1-工程知识

3-设计/开发解决方案
30 0 0 0

目标三
4-研究

5-使用现代工具
30 0 0 0

总计 100 0 0 0 100

备注：1）根据《东莞理工学院考试管理规定》第十二条规定：旷课 3 次（或 6 课时）学生不得参加该课程的期终考核。2）各项考核标准见附件所示。
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大纲编写时间：2021 年 9 月 3 日

系（部）审查意见：

系（部）主任签名： 日期：2021年 09月 04日

备注：
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（权重 0.4） 规定的时间完成实验 过程安排较为合理，在规定时间

完成实验

验部分步骤安排不合理，完

成实验时间稍为滞后

合理，未在规定的时间内

完成实验

总结报告

（权重 0.3）

按时完成，内容全面，字迹清

晰、工整，数据记录、处理、

计算、作图正确，对实验结果

分析合理

按时完成，内容基本完整，能够

辨识，数据记录、处理、计算、

作图基本正确，对实验结果分析

基本合理

按时完成，内容部分欠缺，

但能够辨识，数据记录、处

理、计算、作图出现部分错

误，对实验结果分析出现部

分错误

未提交或后期补交，内容

不完整，不能辨识，数据

记录、处理、计算、作图

出现大部分错误，未对实

验结果进行分析或分析基

本全部错误

文献翻译评分标准

观测点
评分标准

A(100) B(85) C(70) D(0)

主题、内容跟课程和相关性

文献主题和内容与课程或专业

密切相关，文献选自正规、有

影响力的学术期刊

文献主题和内容与课程或专业

较为相关，文献选自正规的学术

期刊

文献主题和内容与课程或

专业相关性较低，文献来源

一般的学术期刊

文献主题和内容与课程或

专业不相关，文献来源不

明

翻译准确性

译文翻译准确，忠实原文，用

词准确，译文通顺，符合汉语

表达习惯

译文翻译较为准确，基本上忠实

原文，用词较为准确，译文较为

通顺，较为符合汉语表达习惯

�翻译较为现全确�容基课文献基本

文翻全顺本上合汉语较达惯

�翻译准部分错误，未
与课文，基为部学现文翻相顺，未算基习惯
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翻译论文版面和格式

译文版面保持与原文一致，版

面整齐，字体统一，符号应用

标准。

译文版面保持与原文较为一致，

版面较为整齐，字体较为统一，

符号应用较为标准。

译文版面保持与原文基本

一致，版面基本整齐，字体

基本统一，符号应用基本标

准。

译文版面与原文出入较

大，版面非常混乱，字体

不统一，符号应用不符合

规范。


	课程名称：数位创作与整合 I
	课程类别（必修/选修）：必修
	课程英文名称：Digital creation and integration I
	总学时/周学时/学分：48/3/3
	其中实验/实践学时：32
	先修课程： 
	后续课程支撑： 
	授课时间：星期一 1-3节 (第2-17周)
	授课地点：实114
	授课对象： 2019级 多媒体系1 班
	开课学院：粤台产业科技学院 多媒体设计系
	任课教师姓名/职称： 汤方凯
	答疑时间、地点与方式：实验楼204
	课程考核方式：开卷（）闭卷（）课程论文（）其它（ V ）
	使用教材：自编
	教学参考资料：《项目管理》、《设计创意发想法》、《数字广告》
	课程教学目标
	支撑毕业要求指标点
	毕业要求
	1-工程知识
	2-问题分析
	1-工程知识
	3-设计/开发解决方案
	1.（交叉知识运用能力）具有运用数学、基础科学、计算机科学与技术、基本美学、基础设计、多媒体、影视动
	4-研究
	5-使用现代工具
	目标一
	1-工程知识
	2-问题分析
	目标二
	1-工程知识
	3-设计/开发解决方案
	目标三
	4-研究
	5-使用现代工具
	大纲编写时间：2021年9月3日
	系（部）审查意见：

